Ene, mene, miste — es rumpelt in der Kiste!

Ene, mene, mek — und du bist weg!

Hande auszahlen

v' Alle Spieler legen ihre Hande mit der Handflachemanten auf den Tisch.
v Wahrend wir den Auszahlreim sagen, klopft ein Sielbwechselnd zu
jeder Silbe auf die Hande.

v' Die Hand, die bei ,weg"“ beriihrt wird, scheidet aus.

<

Hast du noch die rechte oder die linke Hand imI3pie

v" Welche Hand hat gewonnen? Die rechte oder die?inke

Fauste auszahlen

v Alle Spieler legen die Hande flach auf den Tischahvénd des Spruches
klopft ein Spieler reihum mit seiner Faust auf idendrticken.

v' Die am Ende des Spruchs berihrte Hand wird zu Fgesthlossen und
schiebt den Daumen in die dariber liegende Faust.

v Nun kreisen beide Fauste weiter. So entsteht nach nach ein immer
groRerer Turm.

v" Welche Hande sind noch am Tisch (rechts — links)?

v" Der Turm fallt in der letzten Runde einfach um!

File

v" Wir sitzen im Sesselkreis.

v’ Der erste Spieler stampft mit seinem linken Bem Mial und gleich darauf
mit seinem rechten Bein ein Mal.

v' Dann kommt gleich sein rechter Nachbar dran: Distampft ein Mal mit
links und ein Mal mit rechts. Und schon kommt dachste (namlich wieder
der rechte Nachbar) dran...

v Sprecht dazu den Auszahlreim. Pro Silbe wird eirgeatampft.
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v" Scheidet zum Beispiel dein rechter Ful3 beim WosrgWaus, versteckst du
ihn entweder hinter dem Sesselbein oder du zidimstein und setzt dich
einfach drauf. Kommst du das nachste Mal dranstddd nur mehr mit dem

linken Ful’ stampfen.

Finger auszahlen

v’ Stelle die Finger einer Hand auf den Tisch. Mit désgefinger (spater auch
mit allen anderen Fingern) der anderen Hand tigpstler Reihe nach jede
Fingerspitze an. Sprich dazu den Auszahlvers. DegelF, den du bei ,weg”
angetippt hast, ziehst du ein.

v' Wie heil3t der Finger, der gerade ,ausgeschied¢n” is

v' Das Spiel geht so lange weiter, bis nur noch aigdii Gibrig bleibt.

v" Wie heil3t der Finger, der gewonnen hat?

v" Wiederhole das Spiel auch mit der anderen Hand.

Im Stehen

v Die Spieler stehen im Kreis.

v' Jeder streckt seine Hande aus.

v Ein Spieler geht von einer Hand zu anderen undhoesie mit einer Feder
oder einer kleinen Birste, wahrend der Spruch aafgewird.

v' Die Hand, die bei ,weg" berihrt wird, verschwindahter dem Rucken.
Benenne die Hand mit links oder rechts.

v' Schwieriger wird das Spiel, wenn du versuchst anéra Bein dabei zu
stehen!

v" Noch schwieriger wird das Spiel, wenn du zwar ageiflbn Beinen stehst,

aber dafir deine Augen schlief3t!
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Verschiedene Korperteile beriihren

v Wir sitzen am Boden. Ein Spieler geht wahrend degmBs herum und
beriihrt unsere Ful3spitzen.

v" Wir legen uns auf den Bauch oder machen ein ,P#clsn Spieler legt uns
abwechselnd kurz ein Reissackchen auf den Ricken.

v" Wir sitzen, lassen den Kopf vorhangen und schlieflerugen. Ein Spieler

blast uns in den Nacken.

Selber einen neuen Auszahlreim gestalten

Ene, mene miste — es rumpelt in defiste!

Ene, menemek — und du bistveg!

: , iste —

(es) (aus/ in dergKist

, , ek —

und du bist weg!
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